


Otocz petlami zotedzie i szyszki w taki sposéb, by w kazdej petli znajdowat sie jeden Zotadz i jedna szyszka.




Dorysuj tyle zotedzi, by w kazdej petli byto ich po 4.

Gy




Narysuj droge wiewiorki, ktora zbiera szyszki wedtug kolejnosci znajdujacych sie na nich cyfr. Pokoloruj wiewioérke.




